


CONSEILS ET PRÉSENTATION

Les indications métronomiques sont plus des propositions de caractère que des vitesses
immuables et peuvent donc être aménagées.

La partie de piano peut être jouée telle qu'elle est écrite,mais on peut la varier si on le
désire, ou la simplifier si besoin est. Pour la scène d'écriture non conventionnelle (et si l'on
dispose d'un piano à queue), il faut se munir d'un médiator de guitare (ou d'un capuchon
de stylo-bille), de deux boîtiers de cassette video (ou pile de feuilles A4).

Selon le niveau des enfants, on pourra enlever, par moments, certaines voix supplé-
mentaires. Les passages où cela est possible sont précisés.

Une mise en espace avec un travail théâtral des enfants est souhaitable.
Les explications nécessaires pour la scène d'écriture non conventionnelle sont présen-

tées en annexe.
Les accessoires souhaitables pour la mise en scène sont indiqués en annexe.

GROUPES de PERSONNAGES

GROUPE I : la moitié des enfants
1. Les Gens du peuple, jeunes gens énergiques, victimes de Svarak et ses Grobugs et

voulant sortir de cette situation.
2. Une dizaine d'enfants (parmi les Gens du peuple) jouant les récitants (prologue) et

Merlin le Chanteur et ses prêtres (scènes 11 et 14).

GROUPE II : l'autre moitié des enfants
3. Les Grobugs, soldats de Svarak, méchants, brutaux, bêtes, pas beaux, etc. (comme les

gobelins ou les orques du Seigneur des Anneaux).
4. Les Slapettes, personnages pédants, prétentieux et ridicules, qui ne font rien de leurs

dix doigts mais prétendent tout savoir et tout pouvoir résoudre.

À partir de la scène 10 (Le rap du peuple), le groupe II se mélange au groupe I en se trans-
formant en Gens du peuple jusqu'à la scène 14 (Arrivée au château). 

SYNOPSIS

Svarak, un terrible magicien du Mal, fait régner la terreur dans la Contrée avec
ses soldats affreux et méchants, les Grobugs. Le peuple, désespéré et excédé, mani-
feste et attire l'attention des Slapettes, membres de la cour de Perceval, hautains et
prétentieux. Ceux-ci ont évidemment une solution géniale, qui s'avère être totale-
ment inefficace. Devant tant d'incompétence, Merlin le Chanteur confie aux Gens
du peuple une mission hautement périlleuse : aller débusquer Svarak au fond de son
château - EnDmoll - et ramener la paix dans la Contrée.

DURÉE : 30 mn environ

2























































&

&

&

&

&
?

93

‰ jœ jœ Jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

Jœ ‰ Œ
-al !

‰ jœœœ ‰ jœœœœ
jœœ
‰ jœœ

‰

Jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

‰ . Rœ œ œ œ
Mais où est ct'a

jœœœ ‰ Œ
jœœ
‰ Œ

‰ Jœ Jœ# Jœn
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ# jœ

Jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ# ‰ Œ

œ œ œ
-ce qu'il ca -

jœœœ
‰

‰ Jœ Jœ Jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ# jœ#
Ha, Ha, Ha,

jœ ‰ Œ
vale ?

‰ jœœœ ‰ jœœœ#

J
œœ ‰ jœœ ‰

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

‰ . Rœ œ œ œ œ
Mais où est c't'a-ni-

‰ jœœœ ‰ jœœœ
jœœ
‰ jœœ

‰

&

&

&

&

&

?

99

‰ Jœ Jœ Jœb
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

jœ# ‰ Œ
-mal,

‰ jœœœ# ‰ jœœœn
jœœ ‰ jœœ

‰

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ# ‰ Œ
Ha !

‰ . rœ# œ œ œ œ
ça de-vient in-fer -

jœœœ# ‰ œœœ œœœ
jœœ ‰ œœ œœ

‰ jœ jœ jœ#
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

‰ jœ jœ jœ
Ha, Ha, Ha,

Jœ ‰ Œ
nal !

œœœ œ œœ œœœ#

œœ œœ œœ œœ

Jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

jœ ‰ Œ
Ha !

‰ . rœ œ œ œ# œ
Per-ce-val sans son

jœœœ ‰ Œ

jœœ
‰ Œ

‰ jœ jœ Jœ
Oui sans son

‰ jœ jœ jœ
Oui sans son

‰ jœ jœ# jœn
Oui sans son

Jœ ‰ Œ
ch'val,

‰ jœœœ ‰ jœœœœ
jœœ

‰ jœœ
‰

Jœ ‰ Œ
ch'val !

jœ ‰ Œ
ch'val !

jœ ‰ Œ
ch'val !

‰ . rœ œ œ œ# œ
ça peut ê - tre fa-

‰ jœœœ ‰ jœœœ
jœœ

‰ jœœ
‰

29





















































ACCESSOIRES

• Le (la) chef de chœur aura une baguette ou un crayon à sa disposition
(scène 9 : Les slapettes II)

• Un porte-voix (scène 5 : La manif)

• Un grand parchemin (scène 11 : La mission)

• Un grand bâton de magicien (pour Merlin le Chanteur)

• Selon les possibilités, toute une panoplie d’armes et de boucliers
divers (scènes 7 et 14)
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